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PROPLETENEC - popis a pravidla hry

Hra PROPLETENEC je urcena pro 3 az 100 hracu pricemz vzdy soutézi dva hraci a jeden hra¢ ma funkci
rozhodciho. Hra rozviji pohybové vlastnosti, obrazové a barevné vnimani dltete pomaha rozllsovat
geometrickeé tvary. Hra je ur€ena pro déti od 4 let. -

Hra obsahuje:

* hraci plan o rozméru 158cm x 117 cm
* 3 ks hracich kostek
* navod ke hie

Hraci kostky:
Hraci kostka 1

* symboly P - prava
* symboly L - leva

Hraci kostka 2
* symboly - noha
* symboly - ruka

Hraci kostka 3
* symboly - kruh
* symboly - Ctverec
* symboly - trojuhelmnik
* symboly - obdélnik
* ? - libovolny vybér barvy a tvaru
*1 - barvu a tvar urc¢i soupef

Postup hry:

1. Hradi mezi sebou urci jednoho, ktery v tomto kole bude plnit funkci rozhod¢€iho. Rozhod¢&i haze kostkama
a ur€uje jednotlivé tahy pro jednotlivé hrace.

2. Hragi, ktefi neplni funkci rozhod&iho se postavi naproti sobé na delSi stranu hraciho planu. Systemem
kamen-nuzky-papir urci ktery z hrac bude zacinat.

3. Rozhodc¢i haze se vSemi kostkami naraz, stfidavé pro hrace ¢€.1 a hrace ¢.2. Po vhozeni kostkama hlasi
rozhod¢i hradi jeho tah napf. Hrag €.1 prava noha na barvu modrou, na tento pokyn musi hra¢ €.1 stopnout
chodidlem na libovolnou modrou barvu, pfi ¢emz druhé chodidlo musi zlstat v pvodni pozici. Po dokonceni
tahu hazi rozhod¢i znovu v8emi kostkami tentokrat pro hrace ¢.2.

4. Konec hry nastane, kdyz se jeden z hracu dotkne podlozky jinou €asti téla nez dlani a chodidlem,
pfi¢emz dotyk dlané s podlozkou musi byt dan vhozenymi kostkami. Nelze polozit dlar ani chodidlo na
podlozku, aniz byla tato nafizena tahem od rozhod¢iho. Druhy hrac ktery se v tomto pfipadé dotyka podlozky
pouze dlanémi a chodidly vitézi. Konec téz nastava, kdyz je hrac v tak slozité pozici, Ze jiz nelze provést dalsi
tah.

5. Hraci sa mohou navzajem dotykat, nesmi ovSem do sebe strkat. V tom pfipadé rozhod¢i zahlasi faul a
hrac ktery faul zp(sobil prohrava.

6. Po ukonéeni hry se hrac¢i vymeéni na postu rozhod¢&iho a hra postupuje stejnym zptsobem. Propletenec
Ize hrat také jako turnaj.

Zvlastnosti na hraci kostce:
*? - v pfipadé&, Ze na kostce barev padne otaznik, zahlasi rozhod¢i volny vybér. Hrag, ktery je na tahu si
muze zvolit barvu na kterou polozi konc¢etinu dle vlastniho uvazeni.

* 1 - v pfipadé, ze na kostce padne vykfi¢nik zahlasi rozhod¢i volba soupefe. V tomto pfipadé hrac, ktery je
na tahu, mize zvolit barvu a tvar, na ktery musi polozit koncetinu souper.
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